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Graph

Wald = Graph ohne Kreise



11-5

Kantendisjunkte Pfade mit Parameter r

Bekannt

Einfach in Wäldern
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Lösche Knoten

Wald

Parameter r = min. Anzahl



11-11

Kantendisjunkte Pfade mit Parameter r

Bekannt

Einfach in Wäldern
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1. Löse LP.



12-2

Õ(
√

r)-Approximation
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Rechtecke schneiden

Colored-Steiner-Forest

Minimale Polygone zeichnen

klassisch

neu

Graph

Ebene



15

Supplement



16-1

Probleme der Arbeit (Details)

Kantendisjunkte Pfade

k-Median mit Kapazitäten
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